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Spilleregler for sjovspil

Pyramidespil:

Spilles som hold. Halvdelen af holdet pa hver sin bane. Spillerne slar f.eks. 3 slag ad gangen,
og man krydser slagene af pa sedlen. (slar man en 7 sa krydser man en 7 af pa sedlen sa
lzenge der er nogen at krydse af) Er alle Tallene f.eks. 7 “erne krydset af, teeller slaget ikke.
Det Hold som fgrst far alle tal krydset af har vundet.

Juletreesspil:

Juletrae spilles ved at hver spiller har 15 slag samt 5 fejlslag. De enkelte slag krydses af efter
hvert slag, og hvis man f.eks. slar en fire 3 gange sa krydses en af gaverne ud (gaverne er
fejlslag) Efter de 20 slag teelles de afkrydsede slag sammen, og den der har det hgjeste point
antal har vundet.

Parlgb:

Der er 2 spillere pa hvert hold og de gar samtidig ind pa 2 baner og slar et slag hver (f.eks. 7
og 7 i alt 14). Man kan selv seette sine regler. Pa denne seddel giver 14=1 omgang + 14
kegler. | felterne udfor det farste navn pafares slagets vaerdi for de 2 spillere, og under de 2
felter skrives total kegler. | rubrikken O skrives antal omgange man har faet. Den der har flest
omgange nar spillet er slut har vundet. Hvis 2 eller flere har samme antal omgange, sa er det
dem der har flest kegler som vinder.

Husnummer:

Spilles ved at en spiller har 5 slag i en runde. Efter 1 slag ma spilleren placere sit slag i et af
felterne inden neaeste slag. Sa spilles 2 slag og derefter ma slaget placeres, og det samme
sker med slag nr. 3, 4 og 5. Det svaere ligger i at f4 sa hagit et tal til sidst altsa ma spilleren
tilstraebe at fa 8 “ere og evt. 9 “ere til at sta forrest. Den der til sidst har det hgjeste tal har
vundet.
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Hvem gar sidst ned med flaget:

Spilles ved at spillerne skrives op i vilkarlig reekkefalge, og slar 1 slag ad gangen efter tur. Nar
farste slag er slaet skal naeste spiller forsgge at sla det samme eller hgjere. Bliver slaget
hgijere, far den foregaende spiller trukket en lige streg op pa sit skib. Bliver slaget mindre far
spilleren selv tegnet en lige streg op pa sit skib. Bliver slaget det samme gar spillet blot
videre. Den spiller som laengst undgar at fa alle streger tegnet op pa sit skib har vundet.

Kongespil:

Man starter alle med 60 point. Hvis man laver en 7ér sa treekkes der 8 fra som kan ses
nederst pa siden. Hvis man laver en 4ér sa treekkes der 4 fra. Den der fgrst kommer ned
under 0 har vundet.

Pokerspil:

Hver spiller slar 5 slag og reglerne kan ses pa sedlen.

De fire regnearter:

Hver spiller har 5 slag. Slag nr. 1 skal leegges sammen med slag nr. 2. Slag nr. 3 traekkes fra,
slag nr. 4 ganges, og slag nr. 5 divideres. Den som har det hgjeste resultat til sidst har vundet

Labyrint:

Kan spilles som hold eller individuelt. Man slar farste slag og sa kan man se hvilken vej man
skal ga til naeste slag. Slar man ikke det rigtige antal kegler pa naeste slag, og ikke kan kom-
me videre, sa ma man farst ga videre nar man har slaet det rigtige antal kegler til neeste rude.
| den marke rude skrives de antal slag man har brugt for at nd naeste fase. Den som har brugt
feerrest slag til at komme i mal har vundet.

Farst over 100:

Spilles ogsa som hold, halvdelen pa hver bane. Spillerne slar f.eks. 2 slag ad gangen, og skal
Forsgge at undga at der star et tal med 0 ved tavien (30, 40 o0.s.v.) Hvis det sker stilles tavlen
pa 0 og holdet begynder forfra. Det hold som farst er over 100 har vundet.
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